A A

Svartblod

Detta dr den allmdnna uppfattningen om svartblod, vill du spela svartblod fortsditt ldsa frdan
~\ sida tva och framat.

Svartblod ar det samlingsnamn anvénds for de varelser som lever i harmoni med ondskan. Det
ar varelser som kan bade vara kortvixta som vittar eller mycket storre &n méanniskor.
Varelserna sétter skréick i1 de flesta genom en kombination av deras utseende och deras
beteende. Gemensamt for alla svartblod &r som namnet antyder, det rinner svart blod 1 deras
adror.

En ménniska kan inte se skillnad pé de olika svartblodraserna som finns. Sjédlvklart kan
manniskor se den fysiska skillnaden pé olika svartblod. Men en méanniska kommer aldrig sa
ndr inpa ett svartblod att den far chansen att ldra sig skillnaderna mellan de olika raserna.

Svartbloden &r inte manga 1 adergard, de har dnnu inte hunnit rota sig ordentligt. De fa som
finns vandrar ensamma planldst runt 1 Adergard, helst i en mdrk och fuktig skog. Det &r inte
ofta man ser fler svartblod samlade i en grupp som vandrar tillsammans. Ibland har négra
svartblod forsokt bosétta sig pa en plats, men har antingen illa kvickt
blivit bortjagade av lokalbefolkningen eller slagit ihjél varandra. Man
anser att svartbloden f6r otur med sig och vem vill bo néra ett
otursforfoljt slakte egentligen?

Vad minniskorna erfar fungerar inte svartblod och alver speciellt bra
tillsammans. Enligt Arkan ar de ju egentligen samma folkslag i
botten. Man tror att det ar for att svartbloden &r avundsjuka pa de
som fortfarande har ljuset inom sig. Att det &r dar tvisten ligger kan
tyckas lika sjdlvklar som att syskon triter.

Under det senaste aret har man markt en forandring i svartblodens
vanor. Man har hittat spar efter moten dir det samlats ett tjugotal
svartblod och offrat till sin gud. Vad de samtalat och offrat om &r det
déremot oklart.

Informationen pa foljande sidor dr framst till for den som tinkt spela ndgon av foljande raser.
Det som star nedan kdnner inte andra till.



Svartblod - Uruk

Mainniskor har helt fel uppfattning om vart svartblod kommer ifran. Svartbloden kommer fran
en svamp djupt inne i trdskmarker. Svartbloden utvecklas 1 svampens mycelium och nér de ar
tillrackligt utvecklade graver de upp sig sjdlva ur myllan.

Det ségs att det forsta svartblodet var en manniska, Ask en mordare, som flydde fran lagen.
Han blev jagad ut 1 ett trdask och sjunk dér ner i myllan. Det sista han sdg som ménniska innan
hans huvud forsvann ner under ytan var en svart spetshattad svamp med klarlila prickar. Ask
fangades upp av svampens mycelium och snart borjade en férvandling ske. Marks hud blev
svart, hans tidnder véxte och blev vassa, hans ansikte fick ett nytt groteskt utseende. Efter flera
manader 1 mossen borjade Ask gréiva sig upp till ytan och nédr han kom upp och kunde se sin
spegelbild i vattnet runtomkring insig han att han inte léngre var Ask, han blev Ashir. Ashir
insdg att han var nagot helt nytt, han var starkare dn forut och nir han skadade sig sjélvldkte
han. Ashir utnyttjade sina nya firdigheter for att plundrar och rova. Men en gang var det nira
att det slutade illa nir Ashdir gav sig pa fel personer, 4ven om han var starkare var de i grupp
farligare. Ashir beslutade att han maste forsoka skapa fler av sig. Han letade upp andra
kriminella och sldpade ut dem i trisket dir svamparna vixte. Efter ett ar hade Ashir byggt
upp en grupp som var likadana som han. Man ville fa en egen identitet och borjade kalla sig
sjalv for uruk, orch.

Det gick minga arhundrade och man lyckades fa svampen att odla fram nya orcher utan
maéanniskooffer. Men orcherna blev mer och mer foérvildade och de tappade snart manniskornas
sprak och kultur, de utvecklad ett eget sprék och en egen kultur med egen religion.

Man bérjade tillbe Ashiir som ingen sett do, man tror att han fortfarande lever djup inne i det
dldsta trasket, Losh Ashlr i varlden. Man tillber Ashiir som om han vore en gud, man offrar
och haller ceremonier till hans dra. Det dr schamaner som haller 1 dessa ceremonier.

I Adergard finns det inga storre grupper av svartblod. Méanniskor och alver har alltid varit
snabba med att doda de svartblod som kommit i deras vdg. De kan dra runt grupper med fa
individer som plundrar och hérjar. Svartbloden har i1 6vriga vérlden lyckats med att bo 1
mindre byar dir den storste och starkaste dr hovding. Svartbloden styre gér ut pa att den
starkaste bestimmer, skulle list vara avgorande skulle en dagalush, illvitte, styra och det
skulle ju inte ga for sig. En orch dr storre och starkare dn en illvétte och skall darfor bestimma
over denna. Och Ashir var ju faktiskt den forste och det var han som myntade ordet orch for
sin ras.

Svartbloden har via sitt ursprung ur Za Kapurd Dush, den magiska svampen, en ovanlig
likeformaga. Aven om ett svartblod far sin arm avhuggen behdver det inte vara livshotande.
Sys den bara pa plats igen nadgorlunda bra sa ldker det ihop ganska fint inom nédgon manad.



Orch - Uruk

Orcher dr huvudrasen bland svartblod. Det dr orcher man utgér frdn niar man pratar om
svartblod. Det har blivit s& darfor att man tror att det forsta svartblodet Ashir var orch.

Det ar orcher som véxer fram ur de svarta svamparna med klarlila prickar. Dessa odlas inne i
djupa trask, men det kan inte vara vilket trdsk som helst. Svampen som kallas Za Kapurd
Dush av orcherna maste finnas dér naturligt. Gor den bara det kan man bdrja konst odla
orcher.

Orcher vixer hela livet. Deras hud bildar med aren en férhardning som gor liknar en slags
hirdad lader. Det gor att de inte ar lika kédnsliga mot hugg som en vanlig ménniska &r. Det
tillsammans med att orcher ir sjilvlikande gor att en orch kan bli mycket gammal. Aven om
en orch blir ldngre och ldngre ju ldngre han lever dr det inte sékert att de mérks da de har for
vana att borja ga kutryggade nir de narmar sig 180cm.

Orcher ér tillsynes brutala mot allt och alla och de saknar samarbetsformagan. Vill en orch
gora pa ett satt gor han det, om det inte finns en stérre orch med hogre auktoritet som bestamt
nagot annat efter sin vilja. Orcher anser att allt som rdknas ar styrka, att besegra nagon genom
list och fuskspel ar sa lagt man kan komma. For att ha sin heder i1 behall giller rent slagsmal
for att avgora en tvist. Dessa slagsmal leder ofta till doden f6r den ena parten da orcher ar ett
blodtorstigt sldkte och har kampviljan vil satt in sa sldss en orch néstan alltid in 1 doden.

Orcher lever ndrmare naturen dn vad man kan tror. De bygger sina bostdder av trd och
djurhudar. De dter det naturen har att ge och inte mianniskor som andra tror. Sedan att orcher
gillar att bo 1 trdsk och gérna dter ruttet kott dr en annan sak. Orcher dr ensamvargar 1 hjértat
men eftersom de dven dlskar att sldss och plundra for det ihop dem till smé grupper.

Det krivs for en orch med status att han i alla fall har en illvétte som slav. Det krdvs inga
kedjor pa en illvitte da den aldrig skulle fa for sig att fly. Det eftersom den é&r alldeles for radd
for konsekvenserna ifall han blev hittad.

I de delar av virlden dér det finns svartblodssamhéllen finns det dven krigare. En méansklig
krigare kallas ofta for riddare. Orchernas krigare kallas uruk-hai, det dr de orcher som genom
strid visat sig virdiga att tillhora eliten, de starkaste. Det &r endast ett fatal som fér titulera sig
uruk-hai. Det tillhor ovanligheten att ndgon utndmns denna titel.
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Illvatte — Dagalush

Illvattarna har samma ursprung som orcher, forutom att man en gang odlade fel svamp. Man
odlade fram en lila svamp med svarta prickar. Resultatet blev en kortare, spenigare varelse
med langa spetsiga 6ron och ndsor. D4 detta inte var riktiga véttar utan ett ondskans pahitt
borjade man kalla dem for illvittar.

Orcherna som ansag att det var de som skapat illvéttarna tyckte det var sjélvklart att dessa
varelser skulle tjana dem och vara deras slavar. Och man var inte sena med att sitta skrick i
dessa varelser.

En illvitte dr av naturen (och pga. orcherna) fega. Man skulle rent av kunna kalla de rdddharar
da de flyr for ndstan allt. Men de har dven en fordel, allt konstanta tyranneri fran orcher har
gjort att de borjade tanka. Illvittar ar inte alls lika sloa och korkade som orcher, en illvitte
skulle nog rent av utklassa en orch 1 allt vad géllde kunskap. Och detta anvéinder de till att
smida listiga planer for att utan att det mérks fa ett finger med 1 spelet nér det skall beslutas
nagot bland orcherna. Visst hinder det att illvéttar blir avsléjade da och da utav orcherna och
far dd mota en fasansfull dod dé detta spel sker helt utan heder. Men da stér nésta illvitte
beredd att ta 6ver. Daremot skulle en illvitte aldrig ge sig pa en ensam orch. For att han skulle
vaga det skulle det krévas att det 4r ndrmare 10 illvattar mot en ensam orch langt ute i skogen
frdn andra orcher.

Det finns inte en illvitte som lever tillsammans med en orch jamstéllt, det gar en orch aldrig
med pé. Skall de leva ihop &r det som héarskare och slav, inget annat. Men det &r inte alla
illvéttar som ar slavar 4t orcherna, det finns de illvéttar som bor 1 egna samhéllen utan nagra
orcher som styr 6ver dem. Dessa samhéllen skulle kunna liknas vid en forféarlig by dér alla
stjél fran alla och alla forsoker lura sin ndsta. Men det &r en del av illvéttarnas natur och de
straffar inte varandra sa hért for detta.

Illvattar dlskar att skryta med sina historier och hur de kommit 6ver sitt krimskrams. Det kan
vara ett kycklingben som illvétte kommit 6ver fran en slaskgrop och han blev 16st av en katt
ndr han tog det. Men nir illvitten berittar historien for andra har det plotsligt blivit ett finger
fran en ohygglig best som néra inpa tog illvitten av dagar innan han lyckades med sin
avbrutna dolk sticka besten rakt 1 hjartat. Illvéttar dlskar att berétta liknande historier for
andra, dven de som inte &r svartblod. For de vet ju inte att en illvétte star lagst 1 kurs hos
svartbloden.



