Regler for Kampanjvirlden Nordmark.

Sédkerhetsregler
Dessa regler dr extremt viktiga for din och andras sdkerhet pa lajvet, och for omradets
overlevnad.

* Tank pa allemansriitten och Sveriges Rikes Lag!

* Alkohol eller droger éar EJ tillatet pa lajvet

* Eldning

Eldningsforbud rader oOver hela omrédet, med undantag for de eldstdder som
arrangorerna godként. Var mycket forsiktiga nir ni hanterar eld, speciellt 1 nérheten av
télt och byggnader. Vid varje eldstad skall det finnas minst en spann med vatten.

Om det é&r torrt i skogen kan vi vara tvungna att ha totalt eldforbud, det dr d& endast
tillatet att elda med grillkol i den fasta eldstaden, fyrfat eller liknande.

Om du har en lykta, ett ljus eller ett spritkok 1 ditt lager méste du dven ha vatten dar. Om
ni anvdnder kamin 1 ert tdlt maste dir alltid finnas en eldvakt som har en spann vatten
och en vass kniv. Ta reda pa hur er kamin fungerar om det &r forsta gdngen.

Strid

Tdnk pa att inte strida i onédan. Undvik om mojligt att snitta folk, tink pd att manga jobbat
linge pd sina karaktdrer.

* Strid utan latexvapen ar forbjudet.

* Sakerhetskontroll

Alla vapen, dven pilar och bage, maste genomga sédkerhetskontroll vid incheckningen.
Detta géller dven rustning och skoldar! Det dr ditt ansvar att visa upp ev. vapen dér.
Uppticks du under lajvet med ej godkdnt vapen pa lajvet kommer du att fi ldmna
omradet.

De vapen som inte godkénns ldmnas utanfér omradet. Har du ingen egen bil eller
liknande att 1dmna det i kan arrangorerna ordna det men utan att arrangoérerna ansvar for
dem.

Endast sa kallade latexvapen kommer godkéinnas.

Du far endast bira vapen som passar din roll, dr du oséker kontakta arrangdrerna.

* Vapen

Alla vapen ger 1 poings skada. QZ
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Latexvapen fér inte vara for harda tdnk pa att du sjilv inte skulle f& ont om nigon slog
dig med vapnet. Vapnet heller far inte svikta for mycket da detta kan ge en piskeffekt.
Téank pa ditt vapens proportion till dig.

Man far inte medvetet sikta pa huvudet, skrev eller kvinnobyst vare sig slagvapen eller
bagar. Allt som tréffar dessa omraden far ignoreras. Men gor det snyggt.

En bédge far inte ha storre dragkraft &n 25 Pound. Alla pilar ska vara forsedda med
styrfjddrar. Léngst fram pa pinnen ska man fdsta en 5-6ring, eller nagot i liknande
storlek och hallbarhet, for att pinnen inte ska ga igenom vadderingen. Pilspetsen ska
vara mycket mjuk och minst 5 cm 1 diameter.

For att fa anvdnda bage pé lajvet ska du kunna hantera den vél. Vid vapenkontrollen kan
du bli ombedd att tréffa ett foremal pa ett visst avstand.

Kastvapen och stickvapen ér forbjudna! Enda stickvapnet som far anvéndas ar dolkar
utan stomme.

Medvetsloshet och knockning. Man blir medvetslos (nockad) da ndgon slar en 1 ryggen
med knappen pa ett vapen och tyst sdger "nock" (nocka inte 1 huvudet, dé ar det latt hant
att man gor ndgon illa pa riktigt). Man sjunker da ljudlost ihop och ligger kvar pa
marken. Man dr utslagen 1 5 - 10 min, eller tills de som nockat dig 1dmnat platsen. Det
finns vissa hjdlmar som skyddar mot nockning. Har din karaktér blivit nockad maste du
spela pd huvudvérken och forvirringen som antagligen sitter i resten av dagen. Man
minns inte forovaren av en nockning da man glommer bort de senast fem minuterna.

* Rustning & Skoldar

Rustningar ska vara sdkra. Det far inte finnas nagra utstickande foremal eller vassa
kanter. De rustningar som inte godkénnes ldmnas utanféor omradet. Har du ingen egen
bil eller liknande att ldmna det 1 kan arrangdrerna ordna det men utan att arrangorerna
ansvar for dem.

Rustningar skall vara gjorda av material som verkligen skyddar.
Aluminium och tunt konstldder ger ej KP dock kan det vara snyggt.
Respektera och f6lj det arrangdrerna bestimmer om ditt vapen och dina KP.
Skoéldar skall ha vadderade kanter. Aven skdldar skall genomgé kontroll.

Om du bér ringbrynja tink d& pa att ha en vapenrock (gambeson, vadderat tyg) under
brynjan, annars kommer du inte att fi nadgot extra KP for din rustning.

For bade vapen och rustningar krévs att de ser bra ut. Var mén om din utrustning da
denna i hog grad bidrar till stimningen pa lajvet. Utrustning som inte uppfyller de yttre
kraven kommer inte att godkénnas 1 vapenkontrollen.

Om du dr osdker och vill ha kommentarer fran arrangdrerna kan du skicka in en bild
samt tillhorande beskrivning. (detta giller dock inte som godkénnande, utan all
utrustning ska fortfarande ga igenom vapenkontrollen innan lajvet).

Har du nagra andra fragor angéende rustning, vapen och vapentillverkning, tveka inte att

kontakta Arrangodrerna.

'3
7

iy



L ]
4
), * Magi och brygder
\\ Magin strommar aterigen i Adergérd. Blir du utsatt for magi kommer det att vara véldigt
tydligt frdn motspelarens sida. Spela bara med s& kommer upplevelsen for alla bli

toppen.
* Doden
Din karaktér kan do pa ménga olika sétt bl.a. genom

Att fa halsen avskuren (bli ”’snittad”)
Att bli offrad, avréttad eller begé sjalvmord

Om négot av ovanstaende intraffar skall du (nér situationen ar over) stappla, krypa och
sldpa dig till en arrangoér. Arrangorerna avgor om du dr dod eller gér att rddda.

Tank pa att en doende person inte kan tala, agera, strida osv.

Hjélp doende att komma i kontakt med arrangérerna genom att fora den ddende
personen till dem. Du &r inte dod forrdn arrangdrerna konstaterat det.

Nar du vil ar dod finns det ingen atervéindo, men vil en fortsittning pa lajvandet i form
av en ny roll.

Arrangdrerna kan underkdnna mordet ifall de anser att det inte finns giltiga skél for
mordet.

Ovrigt

* Djur

Da vi arrenderar mark har vi inte tillatelse att ha djur p4 omradet.

* Eldeffekter

Smaillare och andra eldeffekter dr forbjudna pa lajvet om ni inte har fatt ett specifikt
tillstdnd av arrangorerna. Ett sddant tillstdnd géller inte under ndgra omstandigheter 1 tét
skog eller 1 ndrhet av strid.

* Nodsituation

Om det ropas "HOLD" under lajvet skall all strid omedelbart upphdra. Det far givetvis
bara ropas ndr VERKLIG fara hotar. Vid vindskyddet finns forsta hjdlpen utrustning,
telefon, mm. Tillgang till bil finns dven vid omrédet.

* Praktiska regler

Tillsdgning av arrangor skall foljas! Om inte reglerna f6ljs kan ni ytterst bli avvisade
frdn omradet

* Liigret L .\.U. 4
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Stadningen av ert ldger dr ert eget ansvar. Dispositionsavgiften pa 50 kr aterfas nir ni
har stddat ert lager och sett till att detta ar kontrollerat av en arrangor vid utcheckningen.
Lamnar ni omradet utan att stida omradet kan arrangorerna skicka en rdkning till er pa
500kr.

Samtliga télt som star pa lajvomradet ska se inlajv ut utifrdn men &dven invandigt.
Anvind girna ren-/farfallar eller militérfiltar till sovplatsen. De offsaker man har 1 téltet
ska stuvas undan innan lajvet borjar, gérna i1 en inlajv vdska mirkt med offlajvruna. Inga
moderna tygkassar, bagar, pasar eller dylikt far synas under lajvet.

Kan man inte ordna en inlajv sovplats finns ett offldger en liten bit utanfér omréadet, dir
moderna tilt, sovsdckar och dylikt ar tilldtet. Ange 1 anmédlan om ni tdnkt bo dir.

* Rokning

All cigarrettrokning dr forbjudet inne pa omradet. Anvénd pipa eller ga utanfor omradet.
Déa vattenpipa inte stimmer in med arrangorernas bild sa Onskar vi inga vattenpipor
inlajv.

* Inlajvforemal

Kartor, brev, och liknande inlajvféremal far stjdlas inlajv. Observera att inga vapen far
stjdlas! Allt stulet aterlamnas till arrangorerna vid utchecken efter lajvet.

Stold far endast ske fran inlajvldger, det &r forbjudet att gémma inlajvforemal 1
offlageret.

* Kvarglomt

Kvarglomda saker tillfaller arrangdrerna tva veckor efter lajvets slut, om du inte hort av
dig till arrangorerna.

* Offlajvruna

Anvinds pa télt, pungar med riktiga pengar i och annat som inte tillhor lajvet. Ett tilt
markt med offlajvruna far man ej gé in 1.

Ignorera allt som &r mirkt med offlajvruna.

*Allméinna regler

Ga aldrig ur din roll under lajvet. Kénner du att du inte orkar rollspela l§bre sé far du
gér bort fran lajvomradet, eller till offlajv lagret sé att du inte stor nag CAllt ®

offlajvprat pa omradet, dven inne i tilten, ir FORBJUDET s4 linge lajvet pagr.
@
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Téank pa att du ar en viktig del av den totala stimningen. Darfor &r det ocksa viktigt hur
du kldr dig, behandlar andra och vilken utrustning du har med dig. S&dant betyder
mycket for den totala stimningen. Kontakta oss gdrna om du har problem med att hitta
lajvklader, vi kan ge dig rad och information.

Frukta vapen, eftersom de éar livsfarliga! (Tank pé hur du sjilv skulle reagera om nagon
siktade en kniv mot dig, reagera likadant mot exempelvis svird om du inte &r van vid
vapen.) Tidnk noga igenom vad din roll kan och kiinner till. Ar du tex. bonde,
vandringsman eller jégare si vet du kanske inte hur man hanterar ett stort sviard, och du
ager inte heller ndgot sddant. Detta géller dven las- och skrivkunskaper.

Mainniskor dr som folk i allminhet med diverse géromél och yrken.

Adeln dr ménniskornas 6verklass, med stroppiga utstyrslar och ofta hogfardigt beteende.
Man bor tinka pa att inte sitta sig emot dem, utan buga och be.

Svartblod é&r livsfarliga och skrdckinjagande, ser du ett svartblod sa springer du. Hellre
fly dn illa fakta. Observera att ménniskor i Adergard inte ser inte skillnad pa olika
svartblod och bendmner dem helt enkelt dirfor bara som svartblod. Samma sak med
vittar, det finns manga olika men ménniskor forstar ingen mer skillnad &n att de har
olika féarger.

Nordmark har ett enkelt KP system.

En bonde, eller annan person som inte &r stridstrdnad, har 1kp. Dvs du som bonde tal ett
slag som, oavsett var pd kroppen det hamnar, féller dig direkt till marken och skadar dig
allvarligt.

En stridstrdnad person ddremot har 2 kp, d v s du tal 2 slag. Det forsta slaget &r en létt
skada och den andra ar kritisk. En kritisk skada innebar att du inte kan strida mer. Detta

giller oavsett var pa kroppen slaget traffar, sa ex en traff pd benet och en andra i armen
leder till kritisk skada.

Antal rustningspodng tilldelas av arrangdrerna vid vapenkontrollen, rustningar skyddar
hela kroppen.

Om du blir 6verraskad och darmed slagen sé far du allvarlig skada. Man kan avgdra om
man blir 6verraskad eller inte om man hinner dra sitt vapen.

Rustningar ger alltid skydd och det &r ndr rustningens podng har tagit slut som dessa
regler borja gélla.

Pi forekommen anledning GLOM INTE HA RUSTNINGEN PA DIG om du
raknar med dess poang.

Att ldka en skada:

Om du har fatt en allvarlig skada ligger du véldigt illa till. Du kan i och med smértan
inte tdnka klart. Du vinglar och talar i tungor, du kryper och hasar dig fram. Du maste
helt klart {4 hjélp sa fort som mojligt.

Varje fornuftig person hjélper givetvis en skadad att komma till ldkare. Dgf dr endast en
sadan som kan paborja ldkningen av ett sar samt motverka smaértan.
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Alltséd maste du ta dig till en ldkekunnig om du har blivit skadad. Denna kan pabérja din
lakning och motverka den enorma smirta du kinner. De finns bade battre och sdmre
ldkare, men om du far hjdlp av en normal ldkare sa tar det 1 timme innan du ldker ditt
KP. Men det 6mmar fortfarande.

Efter 2 timmar sa har ndstan all smirta forsvunnit. Detta innebédr dock inte att sjilva
skadan forsvunnit. Alltsd sjdlva sédret blir kvar vilket innebdr att du maste ha kvar
forbandet om den skadade delen.

Kommer du inte i1 kontakt med négon lékare tar det dubbelt sd lang tid att ldka skada och
smarta.

Ta girna med ett ”bandage” ifall du eller nagon annan skulle bli skadad.

* Mat
Du ansvarar sjélv for din egen mat.

Vill du spela forsdljare och sidlja nagot sddant sd gér detta mycket bra. Forsok ha si
”lajvig” mat som mojligt. D6lj olajviga forpackningar och dylikt val. Hall dig borta fran
plastforpackningar och forsok packa din mat sa inlajv som mojligt.

Men ténk pa att mat och vitskebrist gor dig till en délig rollspelare, sa se till att 4 1 dig
ordentligt!

* Pengar
Under lajvet kommer ingen inlajv valuta anvindas d ekonomin ar kord i botten.

Ifall det finns ndgon som séljer tjdnster ex. mat betalas detta med svenska kronor som 1
talet kallas silver.

* Till slut

For att vi ska fi ett sa bra lajv som mojligt méste alla hjdlpas at. Var mén om din
utstyrsel och ditt lajvande, sa blir det roligare for bade dig sjdlv och andra.

Var ocksé aktsam om naturen och anvind ditt sunda fornuft.

Nog tjatat fran arrangdrsteamet, bara ett litet slutord:

Ha en positiv instéllning till lajvet och anvénd ditt sunda f6rnuft, sa ordnar det mesta sig. Det
blir vad man gor det till!

Ta girna kontakt med oss om det &r nagot du undrar Gver!
e °
Med vénliga hélsningar Arrangérerna w. /
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