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°¢( P> irn, virldens dnde. Livet i Firn har aldrig varit litt. A andra sidan ir det ingen

E@ 7, som har levt ndgon annanstans sa ingen klagar. Det harda oforlatliga klimatet

g’ later endast de starkaste och mest tursamma 6verleva och om klimatet inte var
tillrackligt sa finns alltid demonerna fran tundran. Till f6ljd av detta &r folket 1

Firn ett hart folkslag. Genom tidsaldrarna har bade inbordeskrig och krig mot varelserna fran

Mortuus bidragit till att decimera befolkningen, men det har dven gjort de 6verlevande till ett

segt och téligt folk med starka band till varandra.

Heder och kultur

P& den kalla ogéistvinliga tundran i Firn &r en hard larare, de flesta som gor fel far aldrig en
andra chans. Dérfor lever de flesta invanarna i Firn efter en oskriven moralisk kod. Man tar
hand om sin familj sina vénner och sina medméinniskor, ty om du inte haller ihop 1
vintermdrkret kommer alla att forgés.

Oavsett om du dr man eller kvinna sa har du ritt att vilja svérdets vig eller att sla dig pa ett
yrke. Hur mycket olika familjer tyr sig till just detta dr olika d& modrar av forstaeliga
anledningar hellre ser bade soner och dottrar som fredliga hantverkare eller fiskare.

Att viga sitt liv at att nerkdmpa monstren pa tundran anses vara mycket ddelt och i kampen
mot ondskan fran Mortuus &r allt tilldtet - monstren visas ingen nad. De vapenféra ménnen
och kvinnorna har inte rad att drdpa varandra i1 drivor, men da de precis som alla andra &r
manniskor sé dr konflikter ibland oundvikligt. Darfor 16ser man sina storsta konflikter genom
envig. Man utmanar sina ménskliga motstandare pé strid man mot man. Vissa vapen anses
vara speciellt fega och oédrofulla, pilbagar, slungor och kastspjut for att ndimna nagra. Dessa
anvénds ddremot till jakt och fiske. Att anfalla ndgon utan att tillkdnnage det 1 forvig anses
flacka eventuell seger och att hugga en intet ont anande person i ryggen anses befldcka hedern
dnda in 1 nésta liv.

For dem som vigt sitt liv at stridens vég ar en drofull dod pa slagfiltet det man efterstrivar,
men att huvudldst skynda mot sin grav anses inte fint da man ldmnar sina kamrater 1 sticket.
P& tundran ar det viktigt att kunna lita pa personen bredvid sig, darfor haller man alltid vad
man lovat och man 6verdriver inte sin kunskap och skicklighet di konsekvenserna kan vara
dodliga. Att vara framgéngsrik och att visa sin skicklighet dr ddremot inget som ar ovanligt.

Att lata sig bli lurad eller att vara en belastning for andra 1 sin nirhet &r inte att foredra. Ndgon
som inte gor skél for sin 16n dr inte virt ett korvspad.

I den kalla morka vintern sa géller det varje by och samhélle for sig sjdlv. Havet far ett flera
meter tjockt is lager och alla végar ticks av metervis med snd. Man tar hand om sin familj och
det hénder i de mer avldgsna delarna av Firn att rdder genomfors i vintermorkret. Oftast
mellan samhéllen eller gdrdar och bytet brukar i férsta hand vara mat eller den livsviktiga
veden. Men ibland tar man dven hela hushall med vérdesaker, djur och familjemedlemmar.
Det heter att man “tar hand om dem” och det &r ingen ovanlighet och oftast finner de
omhéndertagna sig i att flytta till ett nytt hem. Darfor bestar inte alla familjer av blodsband
och befolkningen flyttas runt mellan de mindre byarna och gardarna.

Styre

Firn styrs av hdrskaren Heimdahl som har sitt site i staden Firn. Hans tronarviige ar dottern e o
Ignis d& hennes bagge édldre broder stupat vid Mortuus. Under honom &r landet w /
jarlsdomen. Léngst 1 nordost ligger det jarlslosa, och lér sé forbli, Mortuus bland de hogs
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bergen. I sydvist ligger Nocte med sina dndldsa skogar som styrs fran jaktldgret Bellum. I
Bellum har ordern Trygghetsvéktarna sitt site och det adr orderns 6verhuvud som styr
jarlsdomet i Ignis franvaro. Mellan dessa tva jarlsdomen ligger staden Firn med tillhérande
jarlsdome. Foljer man landet vasterut ar det uppdelat 1 ytterligare jarlsdomen Gver slitten
mellan Ishavet och de odndliga bergsmassiven i norr. Férst kommer Snogard, diar Olav III
sokte skydd under upproret fran Harald Storfot. Aven hir ir Ignis jarlinna d4 hennes ena bror
hirskade hir innan han stupade. Dérefter finner man det lilla jarlsdomet isfjordur som styrs av
Hékon Bjorntand. Langst i1 véster finner man den ofantliga Svartklyft som delar Firn fran
Visterlandet. Havet forsvinner ner i dess djup och den striacker sig ldngre dn ndgon féardats
norrut bland bergen. I Svartklyft sitter ingen Jarl utan jarlsdomet styrs av ordern
Svarthjdlmarnas aldste. Till sist har Firn ett jarlsdome, en kolloni, i Nordmark, Dagsmeja. Déar
styr Hakon Bjorntand son, Erik Hakonsen.

Religion

I Firn ar det strangt forbjudet att tillbe nagonting alls. De som tillber 1 smyg jagas av alla men
fraimst av Skuggan, en mytomspunnen krigargrupp grundad av Jarnndve. Dock finns Spiran
och dess vitmunkar uppe bland bergen. Vad vitmunkarna gor eller lever av dr det ingen som
vet. Ingen vet om de sjélva tillber nagon eller nagot da de ytters sdllan “’kliver ner” fran Spiran
och sdger nagra vil valda ord. Ord som alla hirskare foljer blint.

Kladsel

I Firn klér man sig varmt. Hér fungerar det inte att kla sig snofsigt, inte ens i tronsalarna. Alla
klader méste vara varma och funktionella. En stor varm och mysig féll runt dig ar otroligt
effektiv mot kylan, men dr den inte funktionell kan du inte forsvara dig nir odjuren anfaller.

Vision

Firn dr inspirerat av barbarfolk. Dock ar det inga korkade ménniskor som bor 1 Firn utan vél
civiliserade ménniskor med en barbars vilda, drivande och dventyrslystna anda. Landet &r
kluvet i och med kolonin Dagsmeja. Invédnarna i Dagsmeja har saklart tagit efter Nordmarks
vikingatema men behaller girna detaljer tex palsar i klader.

Historia

Firn grundades av vitmunkarna som kom &ver haven. Munkarna sokte en avldgsen plats fri
fran ménniskor for att kunna utéva sin tro 1 fred. De levde forst med sina tjdnare och
Snogardet som var vitmunkarnas beskyddare for frid och ordning i de vita ldgren. Fran dessa
lager gav sig vissa familjer ivdg for att bruka de fi omréden av odlingsbar mark som fanns 1
Firn. De byar som bildades blev med tiden sjilvstindiga omréden. Vid den tid da det som
senare blev staden Firn grundades borjade vitmunkarna bygga ett tempel som i folkmun kallas
Spiran.

Nar Spiran var fardig drog sig de flesta vitmunkarna undan och Firns styre 6vertogs till storsta
delen av byarnas ledare pé bytinget. Da klimatet 1 Firn dr mycket ogéstvanligt ledde Trygve,
son till Firns bydélste, en handelsexpedition till grannlandet 1 vister, som i Firn kom att kallas
vasterland. Efter denna forsta kontakt med ménniskorna i1 visterland kom en handelsvag att
uppréttas och Trygve utndmndes till Firns furste. I fem generationer levde Firns invanare 1 frid
och harmoni da jarlsdomet kom att drvas av Trygves étt.

Vid denna tid upptéickte vitmunkarna urdldriga ruiner 1 de snotéckta bergen owgfor Spiran. ® ® o /
En utgravning startades och vissa av staden Firns invénare deltog i hopp om rikedom oChise



Firns handel blomstrade. Med aren kom man djupare och djupare ner i ruinerna, men fann
farre virdefulla foremal.

Nar Harald Storfot 6ppnade en ny kammare i djupet och hittade en mycket vardefull amulett
trodde man att en ny guldélder hade inletts. Méanga lockades till utgrivningarna men fa
vardefulla foremal hittades och det spreds rykten om morka varelser i de djupaste schakten.
Harald begav sig strax till Firn och startade ett mycket framgangsrikt handelshus. Med sina
stora tillgangar blev Harald snabbt en maktfaktor i Firn. Harald anordnade méanga
legendariska fester for Firns mest inflytelserika. Under en sadan tillstéllning upptickte kapten
Frost av hiarkarens husgarde att Harald konspirerade for att Gverta tronen fran Trygves étt.
Firns hiarkare Olav III beordrade genast sitt husgarde att gripa Harald. Det uppdagades da att
Harald med sin rikedom képt ménga av hirskarens mén och rustat en mindre hér. Olav,
kapten Frost och ndgra fa lojala mén undkom med ndéd till byn Snogérd. Under de foljande tva
aren rasade ett oerhort blodigt inbérdeskrig. Harald holl Firn med sina hyrsvard medan
Harskaren samlade folkets stdd 1 de nédrliggande byarna. Slutligen samlade Olav en stor hér
och gjorde sig redo for att aterta staden Firn. Nar haren nadde stadsportarna hordes inte ett
ljud ifrén staden. Stadsporten forcerades liatt och man fann staden livlos och dess gator fulla
av blod, de icke vapenfora stadsborna aterfanns barrikaderade i sina hem. Haren begav sig till
Haérskarsdtet dar de fann en ensam vitmunk. Munken stod 6ver Haralds doda kropp med
amuletten 1 sin hand. Han forklarade for Olav att amuletten var magisk och tilldt dess bérare
att lisa andras tankar. Munken forutspadde att magi skulle orsaka stor skada i Firn. Han
uppmanade Olav att bege sig med héren till de gamla utgravningarna som han gav namnet
Mortuus.

Med staden Firn sdkrad gav Olav order till hédren att tiga mot Mortuus, sjélv stannade han i
Firn. Néra ingangen till Mortuus métte hiren en stor skara varelser som ndrmast liknade nagot
fran mardrommar. Fran det mycket blodiga slag som foljde dtervinde fa, en av dessa var
kapten Frost. Frost berdttade att man hade besegrat ondskans varelser och blockerat ingangen
till Mortuus men att ménga av varelserna och demonerna hade undkommit och spred sig Gver
landet. For Frosts lojalitet, mod och dra byggde Olav ett nytt Harskarséte, fastningen
Frosthall. Frost sjilv gav sig av till gransen mot vésterland dir han grundade Svarthjdlmarna
en order som vaktar bron dver Svartklyft sé inga varelser kan ta sig ut ur Firn.

Sedan denna tid har Firn stindigt hérjats av varelser frdn Mortuus. Manga hirskare har satt sin
heder pa att utrota varelserna men ingen har lyckats, under hérskaren Jirnniaves regim
uppenbarade sig ater en av vitmunkarna. Han anlénde med ett meddelande: Ondskan och
varelserna som kom ifrdn Mortuus livnarde sig pd magin som anvéndes 1 virlden. Om man
forsvagade magin forsvagades varelserna. Med denna kunskap stiftade Jarnndve nya lagar i
landet dér all magi och allt utnyttjande av denna striangt forbjods. Hérskaren och hans man
jagade demoner 1 vildmarken for att hélla invanarna i landet sdkra. Byn Bellum som lag i
kanten av Skogen Nocte, dir ménga varelser hirjade, blev nu ett lager for jigarna och snart
bildades hér en orden for att rekrytera mén till det som kom att kallas Trygghetsvéktare.

Det uppdagades snart att motstandare till magiforbudet hade uppstétt och dessa jagades
skoningslost och slingdes 1 fangelse. Sa fortgick livet i Firn med allt stringare lagar och en
standig kamp mot forvridna varelser generation efter generation. Barrikaden till Mortuus

forsvagades med tiden och straffet for utoévande av magi skérptes till ddden. DaHeimdahl satt
som hérskare 1 Frosthall 6kade attackerna frén varelserna kraftigt och man mi\Sfankte att ®

anvindningen av magi i landet hade 6kat. Heimdahls vakter lyckades uppticka
rorelse med stora magiska krafter, kallad Brodraskapet. Ett krig utbrét mellan Firn och
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Brodrarskapet dar Heimdahl trots stora forluster tillslut stod som segrande. Nar kriget var
over kom rapporter fran spejare att ingangen till Mortuus éter stod 6ppen. For att forhindra ett
anfall frin varelserna skickade Heimdahl en hird for att atersluta grottan. Som kaptener over
hirden var hans bada soner. Man lyckades éter blockera 6ppningen till Mortuus, men av
hirden atervinde ingen levande.

Heimdahl hade nu endast ett barn kvar, dottern Ignis. Hon var vid den tiden 11 ar och blev
tronarvinge och fick ta 6ver sina bada broders Jarlskap 6ver Snogérd och Bellum. Heimdahl
lyckades med hjilp av Svarthjdlmarna ater rusta en hird och gora Firn nigot sékrare. Pa Ignis
21:a arsdag steg pa nytt en Vitmunk ner frdn Spiran och gav sina rad till harskaren: Kampen
mot varelserna kommer aldrig att vinnas om inte resten av vérlden foljer Firns exempel och
slutar anvdnda magi. Pa grund av detta satte Heimdahl ihop en expedition att minska magin 1
varlden. Som ledare for expeditionen sattes Ignis och hennes folje. Runt om 1 Firn gar nu
tankarna hos folket till Ignis som det enda hoppet for en ljus framtid 1 Firn.

Av expeditionens 100 mannar dterkom endast 4. Ignis, hennes livvakt Pius, en hirdman och en
kokerska var de enda som Overlevde Adergard. Men man aterkom med en stor skatt, eller
egentligen tva skatter. Tillbaka till Firn férde de med sig ett halsband och en ring. Separerade
fran varandra skapade de en spanning inom magin som resulterade 1 att ingen magi fungerade.
Smycket lastes in 1 djupa skattkamrar pa vitt avskilda platser. Och sedan den dagen kommer
inga odjur upp ur Mortuus mer.

Men odjuren borta fran Mortuus har man paborjat Firns storsta byggnadsprojekt ndgonsin. Att
fran djupaste héla borja fylla igen med sten och murbruk. Sakta men sékert har man borjat
fylla Mortuus djupaste upptickta bergrum.



