Alver
Detta dr en samlings information for de olika alvraserna, vill du spela alv fortsdtt ldsa frdan
sida tva och framat.

Det folkslag som liknar ménniskorna mest dr alverna. Det dr ett folkslag som ofta 4r mycket
vackra (i deras egna 6gon) men det som framst sarskiljer de frin ménniskorna ar deras
spetsiga Oron.

I ménniskornas 6gon dr alverna ett tjuvaktigt folk. Ett smygande folk
som skjuter folk i ryggen med sina farliga pilbagar istéllet for att sléss
Oga mot 6ga som en man. Man anser dem vara ynkryggar som réds att se
nagon 1 6gonen nir de dodar.

Det ryktas att skogsalverna borjat bygga en stad djupt inne 1 ndgon av
Nordmarks morkaste skogar. Om ryktet dr sant vet ingen men det
uppkom nér skogsalver blev en allt vanligare syn i Nordmark dér de
annars sillan syns. Att de samlar sig och bygger en stad tror man beror
pa den vixande oron mellan svartblod och 6vriga skogsvdsen. Man tror
att skogsalverna bygger en fastning, en féstning att dra sig tillbaka till om
oron blir for stor. Andra séger att det inte dr oron i1 skogen som é&r
grunden till staden utan den enkla anledningen att man vill ha en egen
huvudstad att samlas i och leva sina egna liv mera civiliserat an vad man
gor 1 skogen idag.

De alver som lever hogt uppe 1 Renbergen kallas i1 folkmun for hégalver, ett egocentriskt
hogmodigt folkslag som sidllan beblandar sig med andra alver. Hogalverna vardesitter vackra
ting hogt och ifall man ndgon gang skulle ha turen att fa besoka en hdgalvsboning sigs det att
det dr sa rikt utsmyckat att gonen slocknar av utmattning av allt det vackra de ser. Mycket
mer om hogalverna ér det inte manga som vet.

Det finns dven ett alvfolk som lever ndrmare ondskan, morkeralverna. Morkeralver ar de alver
som &lskar smérta. De &lskar att tortera sina fangar och de finner sin livslust i att déda.
Morkeralverna lever djupt inne 1 bergen dér inge ljus nar fram. Men ibland 1dmnar de sina
djupa halor for att skaffa nya slavar att tortera.

Informationen pa foljande sidor dr framst till for den som tinkt spela ndgon av foljande raser.
Det som star nedan kdnner inte andra till.



Mainniskornas uppfattning om vart alverna kommer ifrén dr inte 1dngt frdn sanningen. Alverna
skapades av de fyra gudarna for att vaka 6ver jorden. Jorden som skapades av gudarna for en
plats att bo pa. Gudarna finns 6verallt och deras namn representeras av de fyra elementen:
Kemen -jord, Sule - vind, Nar - eld och Nen - vatten.

Dessa fyra gudar skapade jorden som de byggde upp med hav, berg, skogar, dngar och himlen
med dess sol om dagen och méne om natten. Hér levde gudarna i harmoni med naturen men
de kénde sig ensamma sé de skapade djuren att vandra pé jorden, simma i vattnet och flyga i
luften. Alla gudarna utom Nar fick séllskap, Nar skapade stjdrnorna for att fa sillskap pa
himlen. Men stjdrnorna lyste for svagt och forsvann under dagarna. Och Nar var aterigen
ensam om dagarna. Nar tog darfor stjarnljus och skapade en varelse av som kunde vandra pa
jorden och hjélpa de andra gudarna att virna om naturen och djuren. Nar hade skapat den
forsta alven. Han skapade flera alver, bdde man och kvinnor och snart fick dessa alver egna
barn.

Allt bestar av en ljus och mork sida som finns 1 harmoni. Men det Nar trodde var den perfekta
varelsen borjade anvdnda magin som fanns runt om den for att fa kontakt med gudarna. Négra
anvénde den ljusa sidan for att fa kontakt. Medan andra anvinde den morka sidan. De som
anvinde den morka sidan av magin borjade dra sig undan till skuggorna och nitterna. De drog
sig ur skogarna och ner i bergens morka grottor.

Mellan de som blev kvar i skogarna uppstod en principfraga om hur man skulle leva i ett med
naturen eller om man skulle dra nytta av naturens tillgdngar och visa att man intellektuellt
stod Gver andra arter. Och aterigen delades folkslaget, nagra fortsatte stanna i skogarna medan
de andra drog sig undan till de snobetédckta bergen.

Alver aldras inte pd samma sétt som andra raser. Forst aldras de 1 samma takt som ménniskor.
Men efter puberteten vid 20 ars élder avtar kroppen aldrande. Detta gor att en alv som ser ut
som en fullvuxen kvinna ar sdkerligen 500 ar gammal och en gammal gubbe 6ver 1000 ar.
Alver drabbas inte av sjukdomar och &ldrande som ménniskor och dérfor kan de leva otroligt
lange. Den vanligaste orsaken till att alver dor ar strid eller svara olyckor.

Kontinenten Adergard ar en kontinent som hérjats av dregiriga ménniskor en lang tid. Och
inget av folkslagen har nagonsin kommit 6verens med ménniskorna. Det har gjort att
miénniskorna for flera drhundraden sedan utrotat nistan alla alver pd Adergard. Aven
morkeralver och hogalver som annars brukar leva i samhillen lever 1 Adergérd i ytterst sma
grupper. Det finns nédstan inga grupper med over 5 individer 1 dagslédget.

Innan ménniskorna kom till Adergard fanns det alvstdder, stora pompdsa underbara alvstéder.
Aven om man inte kan tro det var dven morkeralvernas stider vackra, men samtidigt
fasansfulla. Dessa stdder har fallit i ruiner och ingen av de alver som lever idag vet vart dessa
finns. Det har gjort att &ven om morkeralver och hdgalver egentligen har permanenta boningar
finns det grupper som soker efter de forsvunna stdderna. Dels for att dteruppbygga deras forna
glans och dels for att finna de skatter och rikedomar som ségs finna dér, och inte minst
kunskapen 1 alla gamla och heliga skrifter. Det sigs att det finns en splittrad artefakt, en

artefakt som nér alla bitar pusslas samman visar vigen till alla de forna alvstéi@na.



Skogsalver — Tauréquendi

Skogsalver dr det alvfolk som lever narmast naturen. Det dr skogsalverna som véarnar och
skyddar de djupa skogarna. Skogen &r deras hem och vem skulle inte gora allt for att skydda
sitt hem. De bdr namn med koppling till naturen som en paminnelse att de &r till for att viarna
om den.

Skogsalver lever 1 smé grupper 6ver hela virlden. Det dr ovanligt att en alvgrupp bestér av
fler 4n 5 individer. Det &r mer vanligt att skogsalver vandrar runt ensamma, kanske tva och
tva. Trots att skogsalverna lever ensamma eller 1 sma grupper har man borjat samarbeta. Dock
gar allt samarbete langsamt eftersom skogsalver dr vildigt demokratiska och allas rost har lika
virde.

Det ér inte manga skogsalver som har en fast bostad utan de vandrar dit ndsan pekar och tar
dagen som den kommer. Skogsalver klér sig girna i klider med vackra monster broderade och
vackra skédrningar. Fargvalen gir ddremot i naturens spar med arstiderna som inspiration.
Vilket innebar att under var och sommar ar det manga inslag av gront, hosten blir orange och
fargsprakande och vintern vit.

Eftersom skogsalver lever av vad naturen ger lever de som huvudsakligen jadgare. Detta
innebdr inte att de dodar for nojes skull. Utan allt har en tanke med varfér man skjuter just det
radjuret. Pil och bage ar det vanligaste vapnet skogsalver bar med sig. Sedan finns det d&ven
skogsalver som intrétt en stridande roll for att fora kampen mot mdorkrets tjanare. Dessa
skogsalver klar sig i rustningar av lader och utdver sina pilbagar kan de dven béra svérd.

Skogsalver dyrkar ingen utav gudarna i speciella ceremonier utan de ser hela sitt liv som en
hyllning till de fyra gudarna Kemen, Stle, Nar och Nen. Och allt de gor &r for att aterstélla
jorden till vad den en gang var nér alla levde 1 harmoni och det inte fanns nigra konflikter.

Mainniskor ser ofta skogsalver som arroganta och kalla, det grundar sig skogsalver ovilja att
skapa kdnsloméssiga band med dodliga. Déden dr mycket ovanligt for en skogsalv och de
kdnner sorg djupare &n vad en ménniska gor. En ung alv har troligen aldrig sett en dod alv,
och lever han ensam hela sitt liv kan det vara sé att han aldrig ser en dod alv. Genom aren har
skogsalver fatt en ndgot negativ syn pa de andra folken eftersom de inte varnar om naturen pa
samma sitt som dem, vilket inte gor saken bittre. Bland de sina dr skogsalver mycket mer
avslappnade och har en 6ppen attityd mot varandra och en fest ar aldrig fel eftersom sdng och
dans ar nagot ndstan alla skogsalver dlskar.



Morkeralver — Moriquendi

Morkeralver ar det alvfolk som lever pa den “mdrka” sidan. Morkeralverna lever i grottor 1 de
morka bergen. Observera att det inte dr nagra halor de lever 1 utan deras grottor ar vél
utsmyckade hem. Grottorna &r upplysta av en sjilvlysande lav som vixer i taken och kastar ett
svagt bldaktigt sken. Man brukar bergen och byteshandlar det man behover.

Morkeralverna lever i storre grupper én skogsalverna, det kan bo upp till ett 50-tal
morkeralver 1 samma grottsystem. Forutom i Adergard dir det inte finns nagra samhéllen
kvar. De morkeralver som finns i Adergard lever inte ldngre 1 de storslagna grottor man en
gang gjort utan man lever i dag i morka naturliga grottor.

Det ar den skickligaste krigaren som &r ledaren for samhéllet. Vilken morkeralv som helst i
samhadllet kan utmana ledaren pé duell om ledarrollen nér som helst, &ven mitt under en
pagaende strid. Och ledaren maste acceptera om han vill behélla sin makt.

Morkeralver ar bleka i skinnet till f6ljd av att de oftast héller sig i sina grottor. Deras har &r
morkt och samlat i en flidtad histsvans. Hastsvansen dr en symbol for vilken status man har 1
samhadllet, ju storre desto battre. De klér sig ofta i svarta eller morkgra klader som dekoreras
med fargband beroende pa vilket samhille de kommer ifran. Utdver héstsvansen brukar
fargbanden vara en markering pa vilken status man har.

Morkeralverna sysslar som tidigare sagt med den morka magin. Dock ar det véldigt fa som
har denna kunskap. Inte ens i alla samhéllen finns det nagon som har kunskapen att utnyttja
det magiska runt omkring dem.

Det #r en strikt hierarki morkeralver har. Ar man underordnad nigon lyder man dennes
befallningar utan minsta tvivel. Hierarkin grundar sig pa heder och dra. En morkeralv kan
vara véldigt sjdlvupptagen i1 ena sekunden, fOr att i ndsta ndrmast krila vid en hogre staende
morkeralvs fotter. Men en morkeralv forsoker alltid underminera en hogre staende morkeralv
for att sjdlv f4 denne under sig. En morkeralv utnyttjar alla, &ven andra raser for att komma till
makten. De mest utstaende karaktdrsdragen hos en morkeralv dr, makt, smérta, hdgmod och
en ofrankomlig egoism. Det dr inte svart att forstd varfor morkeralver anses vara arroganta
eller sjalviska. En morkeralv sétter alltid sig sjdlv 1 forsta rummet, ens egen vilja dr vad som.
Morkeralverna anser sig sjélva att de ar det basta som vérlden ndgonsin fatt se skapat.

Tidigt introduceras en morkeralv till vuxenvérlden och trénas till att uthdrda och inte visa
smarta. Det eftersom smérta anses som en mycket upphdjd form av njutning hos mérkeralver.
Det forekommer ofta tortyrlekar, framforallt med de ldgre stiende raserna, da en morkeralv
anser smarta vara vacker, i alla former.



Hogalver - Tarquendi

Det tredje och sista alvfolket dr hogalverna. Det var hogalverna som borjade utvinna naturen
pa dess rikedomar. Den forsta grupp med alver som brot sig ur skogsalvernas levnadssitt var
inte sena med att borja utsmycka sig med ddelmetaller och ddelstenar. Men deras levnadssétt
gjorde att de inte ldngre kunde leva utan ett fast hem. Deras atra efter rikedom och skonhet
tvingade hogalverna upp i de fyndrika bergen. For att vara siker pa att komma undan fran alla
andra man ansdg vara lagre stdende da de inte utnyttjade sina kunskaper flyttade man énda
upp 1 de berg som é&r snotickta dret om.

Staderna man byggde var vackra med hoga tinnar och torn. De rymde stora ldarosidten och
bibliotek. Hogalverna forkovrade sig i allt och var framgéngsrika forskare. Man uppfann
manga ting som for manniskor inte verkar ha ndgon funktion. Det storsta projekt man
forskade fram och som sedan alla stdder grundas pa. Det var att leda varmt vatten ur killor i
vulkanberg som viarmde upp stiderna. Man drog avancerade kanaler djup inifrén bergen och
lyckades halla stiderna varma fast de tornade upp 1 de snotickta bergen.

Hogalver lever i sina stdder som kan rymma upp mot ett hundratal invanare. Men som for de
andra alvfolken 1 Adergard finns deras stader inte kvar langre. I Adergard lever man i mindre
familjer 1 bergen péa nagot som skulle kunna liknas vid en f6rndm méanniskas gérd. Stiderna
styrs av ett rad som bestar av de 21 dldste 1 samhillet. Det &r radet som utser vilka hogalver
som far ldmna samhéllet for att inhdmta nya kunskaper at radet.

Det ar séllan hogalver gér 1 strid, det &r nistan endast nir deras stad &r hotad. Men nér
hogalverna gar i strid dr det inte manga fiender som 6vermannar dem. Med sina taliga men
otroligt vackra och latta rustningar och sina farliga pilar och svird, da &r det inte ménga
anfallare som star kvar. Hogalverna dr skoningslosa, anfaller nagon dem slass hogalverna tills
siste fiende ar dod.

Det ar hogalverna som nyttjar den ljusa magin i alvernas varld. Det ér en av tre ting som
skiljer hogalver fran andra alver. Den andra ar kunskapen och den tredje dr arrogansen mot
alla andra da de anser sig vackrare, béttre och kunnigare én allt och alla

En hogalv anser sig former dn alla, darfor far man aldrig ett svar fran en hogalv utan den enda
konversationen nagon annan kan ha med en hogalv dr nér han svarar pa hogalvens frégor.
Hogalver dlskar att kld sig 1 lyxiga och vackra klader, det skall ju synas att de &r former.



